Bài giảng:   ĐẠI SỐ BOOLEAN VÀ THIẾT KẾ LOGIC

3.1- Đại số Boole:
Ñaïi soá Boole thöïc hieän treân heä thoáng soá nhò phaân neân chæ coù 3 daïng pheùp toaùn caên baûn laø coäng (OR), nhaân (AND) vaø phuû ñònh (NOT).
Ví duï: Haøm  Y= A+B.C
Bao goàm B And vôùi C roài Or vôùi A và sau cuøng laø pheùp Not. Döôùi ñaây laø maïch Logic diễn taû haøm soá treân:
[image: ]                 
3.1.1/ Đẳng thức Boole:
* Đẳng thức Boole:
          A.0 = 0		             A + 0 = A
          A.1 = A		             A + 1 = 1
         A.A = A		             A +A = A


                               

                            
* Các tính chất:
- Tính giao hoán:
                         A.B = B.A
		      	A+B = B+A.


- Tính phân phối:
                         A(B+C) = A.B + A.C
			(A+B)(A+C) = A + BC.
- Tính kết hợp:
                        A + B + C = (A + B) + C = A + (B + C)
			A.B.C = (A.B).C = A.(B.C).
3.1.2/ Định luật Demorgan:
    * Các biểu thức:

                      

                      
   * Bài tập áp dụng:
  Cho các hàm logic sau:

a)  

b)  

c)  

d) 
Dùng đại số Boole để rút gọn biểu thức, dùng cổng logic để mắc mạch logic của các hàm đã rút gọn.
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